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PROGRAMMA DI STORIA DELL’ARTE 

1) ARTE PREISTORICA 

 Introduzione storica, temi e tecniche artistiche; 

 “Veneri” del Paleolitico (Venere di Willendorf, Venere di Brassempouy); 

 pitture rupestri (grotta di Lascaux, grotta di Altamira, grotta di Chauvet); incisioni rupestri del 

Neolitico (Val Camonica); 

 architettura megalitica (dolmen di Bisceglie, complesso megalitico di Stonehenge); 

 arte nuragica. 

 

2) ARTE  MESOPOTAMICA 

 Introduzione storica; le civiltà palaziali; temi e tecniche dell’arte e dell’architettura sumera, assira, 

babilonese. La nascita della scrittura. 

 Architettura: la ziqqurat (ziqqurat del dio Nanna a Ur); le mura e la porta di Ishtar a Babilonia. 

 Un’opera celebrativa: lo Stendardo di Ur. 

 Scultura: statuetta del re Gudea di Lagash, testa di Sargon, bassorilievo con la “Caccia di 

Assurbanipal”. 

 

3) ARTE EGIZIA 

 Introduzione storica; 

 evoluzione dell’architettura funeraria dalla mastaba alla piramide (struttura di una mastaba, 

piramide a gradoni del faraone Djoser, sito e piramidi di Giza); materiali e tecniche di costruzione 

delle piramidi; evoluzione delle tombe reali: le Valli dei re e delle Regine a Tebe; corredo funerario 

di Tutankhamon. 



 Struttura e funzione del tempio egizio (tempio di Amon a Karnak, tempio di Amon ad Abu Simbel). 

 Caratteri dell’arte figurativa: proporzionalità, geometria, simbolismo e convenzioni nella pittura e 

nella scultura egizia. Scultura: iconografia delle statue del faraone e degli dei (statua seduta di 

Ramsete II, gruppo del faraone Micerino e della regina Kamerernebti II; le figure minori; arte del 

periodo Amarniano (busto della regina Nefertiti, Akhenaton e la famiglia reale illuminati dai raggi di 

Aton). Pittura: il funzionario Nakht e la moglie sovrintendono alla raccolta dell’uva, Nebamun caccia 

nella palude. 

 

4) ARTE MINOICA E MICENEA 

 Aspetti storici e artistici; 

 architettura cretese: il Palazzo di Cnosso; 

 decorazione pittorica (da Cnosso: affresco della Taurokathapsìa, affresco raffigurante il “principe 

dei gigli”; da Thera: fanciulla che raccoglie fiori di zafferano, rientro della flotta vincitrice da una 

spedizione navale); 

 artigianato in ceramica dipinta (brocca con polipo, Dea dei serpenti). 

 Architettura ciclopica micenea (cittadella di Micene e Porta dei Leoni, mura di Tirinto); architettura 

funeraria (Tesoro di Atreo e maschera di Agamennone). 

 

5) ARTE GRECA ARCAICA 

 Aspetti storici e artistici; cronologia dell’arte greca; 

 Origini dell’urbanistica: nascita e struttura della pòlis (Megara Iblea); 

 arte nella fase geometrica (bronzetti votivi, vaso del Dìpylon); 

 arte nella fase orientalizzante (olpe Chigi, olpe corinzia) e stile dedalico (dama di Auxerre, kòre di 

Nikàndre), 

 lavorazione e tecniche di decorazione dei vasi greci; 

 il tempio (elementi canonici del tempio greco, tipologie e denominazione dei vari templi, ordini 

architettonici, correzioni ottiche e conflitto angolare, apparato decorativo, materiali e tecniche di 

costruzione); 

 la sezione aurea e la sua applicazione nel proporzionamento degli elementi del tempio greco; 

 templi dorici e ionici in età arcaica (tempio di Era a Olimpia, tempio di Apollo a Corinto, tempio di 

Era a Paestum, Tempio di Era a Samo, tempio di Artemide a Efeso); 

 evoluzione della scultura architettonica del tempio (tempio di Artemide a Corfù, tempio di Atena ad 

Atene, tempio di Afaia a Egina); 

 scultura a tutto tondo: koùroi e kòrai (Dioscuri, koùros di Milo, Moscoforo, testa del Dìpylon, 

cavaliere Rampin, efebo biondo, Era di Samo, kòre con peplo, kòre di Antenore, kòre di Phrasìkleia); 



 ceramica attica a figure nere e rosse (vaso Francois, anfora con Achille e Aiace che giocano a dadi, 

cratere con Eracle e Anteo). 

 

6) ARTE GRECA CLASSICA 

 aspetti storici e artistici; 

 nascita dell’urbanistica razionale (Ippodamo da Mileto: sistemazione del Pireo e pianificazione della 

città di Mileto); 

 santuari panellenici (santuario di Apollo a Delfi). 

 Acropoli di Atene: Partenone (struttura compositiva, progettazione, esecuzione, soluzioni 

innovative, correzioni ottiche, apparato decorativo, statua crisoelefantina di Atena Parthènos di 

Fidia); tempietto di Atena Nike; propilei; Eretteo. 

 Scultura classica: lo Stile Severo (efebo di Crizio, Zeus saettante, Auriga di Delfi, Bronzi di Riace); la 

fusione a cera persa; la ponderazione; la nudità eroica nell’arte classica; Mirone (Discobolo, Atena e 

Marsia); Policleto (il Canone, Doriforo, Diadumeno). 

 Classicismo maturo: Prassitele (Afrodite cnidia, Ermes con Dioniso fanciullo, Satiro a riposo); Scopa 

(testa di guerriero, Menade danzante). 

 

7) ARTE GRECA ELLENISTICA 

 Aspetti storici e artistici. 

 Scultura ellenistica: Lisippo (Apoxyòmenos); pugile in riposo; Boeto di Calcedonia (bambino che 

lotta con un’oca); Fauno Barberini; Venere di Milo; Nike di Samotracia. 

 Impianto scenografico della città ellenistica (Pergamo). 

 Monumenti di vittoria (Galatomachia, Galata morente e Galata suicida con la moglie, altare di 

Pergamo). 

 Gruppi scultorei a tema epico (Laocoonte). 

 

 

PROGRAMMA DI DISEGNO 

1) DISEGNO TECNICO: NOZIONI ELEMENTARI 

 Gli enti geometrici fondamentali (punto, linea, piano, retta, semiretta, segmento, vari tipi di angoli, 

poligoni, circonferenza); 

 utilizzo e conoscenza della simbologia e nomenclatura nella rappresentazione grafica; 

 conoscenza e pratica degli strumenti del disegno tecnico (foglio da disegno, matite, squadre, riga, 

goniometro, compasso); 

 la squadratura del foglio da disegno; 



 tracciamento di linee parallele variamente inclinate; 

 conoscenza e realizzazione delle scritte sul disegno. 

 

2) COSTRUZIONI GEOMETRICHE 

 Costruzione di perpendicolari, di parallele e operazioni sugli angoli (angolo uguale a un angolo dato, 

costruzione della bisettrice, divisione di angoli in parti uguali); 

 divisione di un segmento in n parti uguali; 

 costruzione di poligoni regolari dato il lato e/o inscritti in una circonferenza (triangolo equilatero, 

triangolo rettangolo, triangolo isoscele, quadrato, rettangolo, pentagono, esagono); 

 regola generale per la costruzione di poligoni regolari; 

 regola per la costruzione di un quadrato o di un rettangolo di superficie doppia o tripla rispetto a 

quello di partenza; 

 costruzione del segmento e del rettangolo aureo. 

 

3) PROIEZIONI ORTOGONALI 

 Introduzione al metodo delle proiezioni ortogonali: il centro di proiezione, i raggi proiettanti, i piani 

fondamentali di proiezione;  

 le coordinale cartesiane; 

 proiezioni ortogonali di un punto e di un segmento variamente inclinato. 

 

4) DISEGNO ARTISTICO 

 Colorare in b/n e a colori: lo sfumato, il tratteggio; 

 tecniche di riduzione-ingrandimento: la quadrettatura. 

 Esercitazione creativa: idealizzazione e realizzazione a colori del monogramma del proprio nome; 

 composizione libera a colori di linee parallele, perpendicolari e inclinate; 

 disegno a mano libera e nomenclatura degli ordini architettonici dorico, ionico e corinzio; 

 disegno a colori di un’opera d’arte tra quelle studiate. 
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